
Project补充说明



希望大家关注的问题

这不仅仅是个工程项目

通过以此来训练研究性思维

别人做过些什么？有什么问题？

在哪里改进？性能如何？

性能：
自身性能：正确率，吞吐率，并发率，时延

比较性能：其他算法，其他系统

多用开源框架

完成好的团队继续向论文和专利培养

打分充分考虑团队整体贡献和每个队员的贡献



Survey
How BIG the data can be? Why privacy becomes an issue?
Data collection: 

Security for sensor networks
Security for machine‐to‐machine (M2M) communications

Data storage
Cloud: HDFS/GFS, HBase (MongoDB, BigTable…)
Real‐time data streaming
Public and private cloud
Security for Data center networks

Data analytics: 
Framework: MapReduce (private and public cloud)
algorithms…

Applications
IoT: transportation, healthcare…

Commercial products: HP, EMC, IBM, Google



IEEE Xplore: http://ieeexplore.ieee.org/



http://dl.acm.org



Step 1: 分好类别

Step 2: 按类别查找文献（有的领域已有survey
了）

Step 3: 阅读文献

主要贡献（解决了什么问题）

想想不足（Future Work）
Step 4：文献对比（表格）

Step 5：书写



北京7‐21暴雨
量化社交网络的“时效性、准确性”

Social network analysis，http://pan.baidu.com/s/15UAys
可视化：Gephi: https://gephi.org

与传统新闻媒介对比：报纸、广播、网络等

注重存储手段的实践

网络数据提取

HDFS+HBase

注重分析手段的创新
利用Apache Mahout开源代码





Music Knowledge Mining
分析什么？

利用云计算
数据存储：HDFS+HBase
并行计算：MapReduce
数据挖掘：Mahout库
先实践，再看已有算法/架构有什么问题？

利用社交网络分析方法

分析的结果有没有意义？出乎意料的结果？

能否利用Sketch一类的算法进行实时数据分析？

并行算法和Sketch算法的比较？云计算是否是必须？



Video Streaming on the Web 
系统搭建，利用PaaS

Amazon AWS Elastic Beanstalk
Google AppEngine
VMware Cloudfoundry
只部署Webserver，还是连同数据库？

注重性能分析

正确性、缓冲时间（网络延时）、并发（系统容
量)


